


ROCCAT

Osnovan 2007. godine, ROCCAT® dizajnira zapanjujuću PC perifernu opremu dizajniranu da igračima pruži
krajnju konkurentsku prednost. Na čelu s bivšim esports profesionalcem i osnivačem Reneom Korteom, 
ROCCAT je postao pionirski proizvođač PC dodataka za gaming s portfeljem prepunom tehnološki naprednih
i vizualno atraktivnih proizvoda. 2019. godine ROCCAT je kupio Turtle Beach i postao službeni brand tvrtke
gaming periferiju.

Naši proizvodi su dizajnirani u matičnoj bazi u Hamburgu, Njemačka. Ujedinjujući tim profesionalaca, 
vizionara i igrača, spajamo dugogodišnje industrijsko iskustvo i inovativnu tehnologiju za igrače svih razina i
vještina - od povremenih igrača do esportske elite. Tim ROCCAT ugošćuje neke od vrhunskih sportskih
ličnosti i mikro utjecaja iz Europe i SAD-a kako bi uveli nove koncepte, pa bez obzira jeste li početnik ili
profesionalac, ROCCAT ima nenadmašni igrački pribor na koji se možete osloniti. Naše kreacije koje utječu i
oblikuju tržište rođene su iz bliske suradnje s igraćom zajednicom, čiji utjecaj vidimo i sami.



Brend koji raste s vama

Naše je obećanje pomoći igračima da se razvijaju i nadvladaju. 
Tehnološki zahtjevi profesionalnog igranja prednjače u našem
procesu dizajna. Ovu pozornost posvećujemo detaljima u 
cijeloj paleti proizvoda kako bismo ponudili najbolje inovacije
za svaku razinu igrača. ROCCAT održava odnose s igračima svih
sposobnosti kako bi se prilagodio promjenjivim potrebama
gamera, rastući u industriji i razvijajući se s vama.



Kratka povijest

2007 – Roccat osnovan sa sjedištem u Hamburgu
2008 – Roccat lansira miš KONE – prvi RGB miš sa prilagodljivom težinom i tracking controlom

- VALO – prva tipkovnica sa revolucionarnih 2MB interne memorije za makro naredbe
2009 – KOVA – ambidextrous miš sa RGB osvijetljenjem
2010 – Roccat otvara R&D ured u Kini i Azijsko tržište

- PYRA Wireless – prvi bežični miš sa Polling rate-om od 1000Hz
2011 – Otvaranje ureda u Sjevernoj Americi u Južnoj Kaliforniji

- Talk i Talk FX – prva periferija koja je mogla međusobno komunicirati
2012 – Power-Grid – prvi način kontroliranja PC-a preko smartphone-a
2014 – Formiranje eSports tima Roccat
2015 – lansiranje SWARM-a – poznatog softvera za kostumizaciju i upravljanje periferijom
2017 – AIMO inteligentna rasvjeta
2018 – lansiranje TITAN SWITCH-a – vlastitog iznimno preciznog mehaničkog switch-a za tipkovnice
2019 – VULCAN serija tipkovnica – savršeni spoj prezicne mehanike i dizajna

- brend otkupljuje američka kompanija Turtle Beach 



Najutjecajniji proizvodi

Tipkovnice

Magma

Pyro

Vulcan Pro Vulcan 120 AIMO

Vulcan 121 AIMO Vulcan TKL



Miševi

Burst Pro Kone AIMO Remastered Burst Core

Kova AIMO Kain 100 AIMO Kain 200 AIMO



Slušalice

Syn Pro Air Syva

Elo 7.1 Air Elo 7.1 USB Elo X Stereo



Podloge za miš

Sense AIMO Sense Taito Control

Taito Kanga


